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Teile liegen verteilt innerhalb der Platte - zu viel Reste - Anordnung optimieren

[RRRRRRNAE 74

Die einzelnen Rechtecke liegen nicht aneinander, wenn ihr die Rechtecke aneinanderlegt
und die doppelten Linien I16scht, kénnt ihr Zeit sparen, da der Laser/Schneidplotter nicht
doppelt schneiden muss.
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Die einzelnen Rechtecke liegen nicht aneinander, wenn ihr die Rechtecke aneinanderlegt
und die doppelten Linien 16scht, kdnnt ihr Zeit sparen, da der Laser/Schneidplotter nicht
doppelt schneiden muss.
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Durchgehende Gravuren flr das Anlegen der nachsten Héhenlinie werden oftmals gar
nicht bendtigt

Die Zeichnung ist auf die gesa\mﬁDappengréBe (Standard: 700x1000mm) angelegt. Da
die Platte aber nie genau so auf dem Laser/Schneidplotter positioniert werden kann oder
es Abweichungen bei den GréBen geben kann, werden mit dieser Methode die Teile
nicht gleich groB.
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Teile mit gleichen Seiten kbnnen platzsparender angeordnet werden

Nachher = RICHTIG

Teile liegen mdglichst platzsparend aneinander - doppelte aufeinanderliegende Linien
|6schen (siehe Markierung)

Die Rechtecke liegen nun alle aneinander, sie werden mit _Explode (Rhino) in ihre
einzelnen Bestandteile aufgelést und mit _SelDup (Rhino) werden die identischen Linien
geldscht, dieser Befehl funktioniert allerdings nur mit gleichlangen Linien. Falls die Linien
nicht genau gleich lang sein sollten, mussen die doppelten Linien manuell geldscht
werden.

Alle durchlaufenden Linien werden zu einer langen Linie verbunden, da der
Laser/Schneidplotter sonst jedes mal neu ansetzten muss und das Zeit kostet. (siehe
Markierung)
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Markierungen an den Enden und eventuell in der Mitte um die nachste Hohenlinie richtig
anzulegen.

©

/’\
bl
Die Zeichnung etwa um 5mm nach innen versetzen, damit ein sauberer Rand von dem

Laser/Schneidplotter geschnitten wird und die Teile fir das Hohenmodell wirklich gleich
grofB sind.

Teile mit gleichen Seiten aneinander anordnen und die doppelten Linien léschen
_SelDup (Rhino)

Hohenlinien mit _Join (Rhino) zu einer geschlossenen Kurve/Polylinie verbinden
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Bei filigranen Teilen (z.B. Tragwerk) macht es oft mehr Sinn, sie zu lasern. Die dinnen
Stellen werden beim Schneidplotter oft nicht so genau geschnitten oder brechen beim
Heraustrennen aus der Pappe.Die dinnsten Stellen sollten mindestens 1.5mm stark
sein.

Die Platten mlssen alle im Querformat Gbereinander angeordnet werden und nicht in
mehreren Blocken.




